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场景 和 环境 并 非 同 一 概念 ， 它 们 既 有 区 别 又 有 关联 。 环 境 是 指 故 事 所 涉及 的 时 代 、 社 会 背 
景 以 及 具体 的 自然 环境 、 地 域 等 ， 还 包括 主要 人 物 生 活活 动 的 场所 和 空间 ， 是 一 个 广义 的 、 大 
的 概念。 而 场景 是 指 故事 情节 展开 的 具体 单元 场景 ， 多 个 单元 场景 就 构成 了 整个 故事 环境 的 基 
жал, 


场景 的 设计 风格 


部 完整 的 动漫 作品 和 小 说 一 样 ， 要 具备 三 大 要 素 ; 故事 、 角 色 和 场景 。 场 景 是 构成 画 而 
的 重要 组 成 部 分 ， 对 衬托 角色 、 展 开 剧 情 等 都 有 相当 重要 的 作用 。 
动漫 在 绘制 与 制作 上 有 别 于 实 拍 影片 ， 因 为 没有 道具 、 场 地 等 的 约束 ， 动 漫 具有 高 度 的 假 
定性 、 非 现实 性 的 特点 ， 这 也 是 动漫 的 独特 魅力 之 所 在 。 动 漫 的 场景 是 我 们 创造 出 来 的 ， 故 采 
取 什 么 样 的 场 计 风格 对 作品 整体 的 最 终 视觉 效果 有 着 决定 性 的 作用 。 
动漫 场景 风格 因 题 材 的 多 样 性 也 是 丰富 多 彩 的 ， 大 体 可 以 分 为 写实 、 幻 想 、 卡 通 、 艺 术 等 
这 里 介绍 前 两 种 。 






写实 风格 

写实 风格 的 场景 设计 ， 在 造型 样式 、 自 然 材 质 、 透 视角 度 、 光 影 关系 等 绘制 方法 和 处 理 
上 ， 都 要 遵循 基本 的 历史 真实 和 自然 规律 ， 符 合 特定 时 间 、 特 定 环境 以 及 特定 光照 情况 下 物象 
的 自然 属性 ， 并 且 符 合 人 们 常规 心理 和 生理 习惯 。 写 实 风格 的 场景 设计 也 是 努力 在 二 维 平面 的 
基础 上 营造 三 维 空间 物象 ， 再 现 客观 真实 的 场景 效果 的 设计 方法 ， 但 并 非 是 照搬 现实 生活 ， 而 
是 将 上 述 的 综合 因素 加 以 艺术 化 的 处 理 和 设计 ， 从 而 达到 艺术 的 真实 和 写实 ，“ 艺 术 源 于 生 
活 ， 而 高 于 生活 ”。 





写实 风格 的 场景 具有 强烈 的 真实 感 和 亲和力 等 特点 ， 使 人 有 身 临 其 境 的 感受 。 





幻想 风格 场景 是 指 非 班 实 的 、 超 乎 人 们 日 常生 活 和 常规 视觉 与 想象 的 场景 , 
根据 剧情 的 需要 ,- 无 论 是 场景 环境 ， 还 是 道具 的 造型 上 都 可 以 既 大 胆 、 夸 张 ， 又 超 乎 常规 





想象 力 ， 在 色彩 的 运用 等 方面 也 同样 可 以 采取 新 奇 。 大 胆 和 超出 人 们 常规 心理 与 欣赏 习惯 的 所 
法 使 之 具有 一 种 全 新 的 视觉 感受 ,- 让 人 在 视觉 和 心理 上 都 产生 强烈 的 感受 和 奇异 效果 。 
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室外 场景 

室外 场景 是 指 房屋 建筑 内 部 之 外 的 一 著 自然 和 人 工场 景 。 

因为 动漫 场景 完全 摆脱 了 常规 场景 所 要 顾及 的 场景 搭建 、 场 地 大 小 、 建 筑 成 本 等 诸多 问 
题 ， 故 室外 场景 有 很 大 的 自由 度 和 可 能 性 ， 但 要 考虑 地 区 、 时 代 和 季节 等 因素 。 










不 同 地 区 ， 不 同时 代 的 室 
外 场景 
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透视 ， 是 指 具体 画面 中 的 人 物 与 景物 的 透视 关系 - 
当 任何 事物 违背 透视 规律 时 ， 画 面 就 会 失真 ， 也 就 失去 了 美感 的 基础 ， 因 此 ， 要 想 绘制 出 
幅 好 的 动漫 场景 ， 就 要 掌握 好 透视 规律 ， 并 应 用 其 法 则 使 画 而 的 形体 结构 更 准确 、 真 实 、 严 
№, Жон. 
BU - 般 分 为 一 点 透视 、 两 点 透视 和 三 点 透视 。 
“ 近 大 过 小 ” 是 透视 的 基本 特征 。 
体积 、 外 形 相同 的 两 个 物体 ， 由 于 
消失 点 空间 位 置 上 的 不 同 ， 其 透视 现象 表 岗 
7 为 近 处 的 物体 比较 大 ， 远 处 的 物体 变 
得 比较 小 。 





在 这 个 立方 体 结构 透视 示意 
图 中 ， 我 们 可 以 看 到 ， 由 于 “ 透 
视 ” 的 作用 。 虽 然 立 方 体 的 每 个 
ιά ο ο μα μι. 
是 我 们 仍然 觉得 这 些 立方 体 的 大 


aes > 两 个 面 在 视觉 上 大 小 不 
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视 平 线 
视 平 线 尽 指 和 视点 同样 高 度 的 参考 线 ， 在 室外 视 平 线 也 叫 地 平 线 。 
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视 平 线 是 随 着 视点 的 变化 而 变化 的 ， 所 以 视 平 线 的 位 置 也 反映 了 画面 的 视角 ， 也 就 是 说 视 
平 线 在 画面 中 的 位 置 决定 着 画 而 是 平视 、 仰 视 或 俯视 . 

视 平 线 在 画面 中 间 时 ， 视 角 是 平视 ， 视 平 线 在 画面 下 方 时 ， 视 角 是 信 视 ， 视 平 线 在 画面 上 
方 时 ， 视 角 是 俯视。 


高 于 视 平 线 (MM) 





低 于 视 平 线 (MR) 





一 点 透视 
在 一 点 透视 中 物体 必定 存在 着 半 行 于 画 面 及 地 面 的 面 ， 且 有 一 组 边线 消失 于 视 平 线 的 透 补 


1 仰视 ) 








BES (FR) 








ERA AMIA 
物体 在 平行 线 位 置 - 产 年 
的 视 从 变化 。 








两 点 透视 

当 物 体 的 面 不 平行 于 画面 ， 伍 平行 于 地 而 ， 且 有 二 组 边线 分 别 消失 于 左右 两 个 灭 点 的 透视 
图 法 称 为 两 点 透视 ， 在 此 消沉 下 ， 物 体 的 两 个 立 面 均 与 匣 匠 成 倾斜 角度 ， 故 又 称 为 成 角 透视 ， 
它 有 两 个 消失 点 。 























确定 场景 表现 的 角度 和 内 容 ; 可 以 简单 标 画 出 透视 
۱ 。 77 
化 证 这 个 室内 场景 中 的 空间 有 很 强 的 进深 感 ， 真 实 

感 也 得 到 了 充分 的 表现 。 


三 点 透视 

三 点 透视 是 各 种 透视 中 视觉 冲击 力 最 强 的 一 种 透视 法 。 物体 不 平行 于 画面 ， 也 不 平行 于 地 
面 ， 朋 其 三 组 边线 分 别 消失 于 三 个 消失 点 ， 其 中 两 个 在 视 平 线 上 ， 还 有 一 个 消失 点 在 视 平 线 以 
外 。 正 因为 画面 是 倾斜 的 ， 故 又 称 斜 透视 。 





ma ¢ ”消失 点 {天 点 】 





使 用 三 点 透视 绘制 的 场景 一 般 都 会 呈现 
出 “仰视 ”或 者 “俯视 ”的 视角 ۱ 左 图 以 立 
方 体 为 例 展 现 出 三 点 透视 的 画面 效果 ) 。 















消失 点 





$ 消失 点 [ 地 点 
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ЕЗІ 0 
I 景 别 是 指 主体 在 画面 中 所 十 空间 的 大 小 。 景 别 分 为 大 全 景 GER) . ἜΚ. FR. ΠΒ. 
特写 、 大 特写 等 。 РА 





μὴ ЕТТІ кетгі hi). ΠΠ Ἢ 

KAS ΚΘΒΕ CREO RAAHAA, -常用 来 展示 و‎ 环境 、 规模 和 气 
氛 。 比 如 表 讽 开阔 的 自然 风景 、 群 众 场面 、 战 争 场 而 等 。 远 丸 画 面 重 在 消 染 气 肤 ， 抒 发 情感 。 
在 绘本 艺术 中 讲究 “ 远 取 其 势 ， 近 皮 其 晶 ”， 这 一 点 和 绘画 大 相通 的 : 远景 画面 一 般 重 在 “ 取 
ον ЛЯЕТ. 

ER: SARA ЛИН HIE. KEE. RRA 8 АУ 
境 之 问 的 关系 。 一 

中 景 : κο τοσα ο ΤΠ Τα ση 
CORR. EURA SPATE THI. AUER SE ST LATS ЖІ. AEREA 
RRAMZ 18]. AGA 2 (а KA. SORE SRE T E naj ARA ATA 
份 、 动 作 以 及 动作 的 目的 。 表现 多 人 时 ， 可 以 清晰 地 表现 大 物 之 间 的 相互 关系 。 

近景 = 拍 到 信物 胸部 以 上 ， 或 物体 的 局 部 成 为 近景 。 近 景 的 屏幕 形象 是 近 距 离 观 察 人 物 的 
体现 ， 所 以 近景 能 清楚 地 看 清 人 物 细微 动作 ， 也 是 人 物 之 间 进行 感情 交流 的 景 ‰ 近景 着 重 表 
现 大 物 的 面部 表情 ， 传 达 人 物 的 内 心 世界 。 是 刻画 大 特性 格 最 有 力 的 景 别 。 

特写 : - 退 面 的 下 边框 在 成 人 房 部 以 上 的 头像 ， 或 其 他 对 象 的 局 部 称 为 符 写 特写 的 对 象 充 
满 画 而 ， 比 近景 更 加 接近 观众 。 背 景 处 于 次 要 地 位 ， 甚 至 消失 - 特写 镜头 能 细微 地 表现 人 物 画 
部 表情 ~ 它 具 有 生活 中 不 常见 的 特殊 的 视觉 感受 。 主 要 胆 来 描绘 人 物 的 内 心 活动 。 

大 特 号， 人 特写 和 特写 类 似 ， 大 特写 更 有 视觉 冲击 力 和 表现 廊 但 是 槛 合理 运用 ， 才 能 起 
到 画龙点睛 的 作用 。 

景 别 主要 是 电影 电视剧 等 拍 扔 中 的 术语 ， 介 我 们 也 可 绘画 在 纸 上 ， 青 结合 前 面 学 的 进 祝 
知识 和 剧情 的 需要 。 自 然 的 我 们 的 档 图 就 出 来 了 . 


























光 是 我 们 生活 中 不 能 缺少 的 ， 无 论 是 公然 光 还 是 人 造 光 ， 我 们 称 为 光源 。 当 物体 在 光源 的 
照射 下 时 ， 就 会 产生 影子 ， 我 们 称 为 投影 。 


自然 光 
自然 光 就 是 太阳 光 。 绘 制 自然 光 场景 要 注意 的 是 所 有 物体 的 投影 方向 和 与 地 面 的 角度 应 是 
- 致 的 ， 还 要 注意 不 同时 搬 的 太阳 光 的 强度 、 位 置 不同 ， 所 形成 投影 的 形状 和 颜色 的 变化 。 





观察 左 图 场 洁 的 投 
影 ， 可 以 看 出 此 时 天 气 
风 和 日 丽 ， 处 午间 时 
2, ۰ 





۸۱۳۱:۱۳۹۳ HORER, ӘНЕ ЗА, МАН АНАР КИВИ 
Ж, PAI AS AI GEOR IER Sw MEG, EFRR. 






太阳 光 是 平行 光源 ， 
同一 时 间 所 有 的 物体 的 投 
影 应 在 同一 方向 ， 与 地 面 
的 角度 一 致 。 


在 动漫 场景 中 ， 
ARABS RH 
到 物体 上 会 形成 边 
绿 比较 模糊 的 阴影 ， 
阴影 的 颜色 会 由 黑色 
MEIKE 由 深 至 
ж). 这 种 光 通 合 表 
现 层次 感 强 和 质感 丰 
富 的 物体 和 人 物 。 





此 场景 出 自动 漫 作品 《 秒 速 5 厘米 》 


NEX 
人 造 光一 般 指 的 是 灯泡 发 出 的 光源 。 因 人 造 光一 般 是 中 心 光源 ， 光 线 时 散射 状 ， 投 影 则 时 
扩散 状 


在 同一 中 心 光 源 
， 不 同位 置 的 物体 ， 
的 形状 和 角度 也 有 





投影 
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挡 ， 光 源 与 投影 间 的 位 置 。 


жне WRG RAT. № 
Woe A жын, MA 
НЕ, We Kamar. th 0] 
友 映 出 主人 此 时 的 心情 。 





诡异 的 光影 ， 营 造 出 恐怖 、 
魔幻 的 气氛 。 





1 写实 场景 R 


Representational Scene 





页 数 /Page : 019-091 


范例 作品 编号 : М0001-М0091 


内 容 要 点 : 场景 设计 有 丰富 的 表现 
手法 ， 可 以 使 用 弯 张 、 
变形 等 表现 手法 ， 也 可 τ 
以 使 用 倾向 某 种 风格 的 “ν᾿ 
表现 手法 。 按 照 画 风 及 
未 现 手法 场景 大 体 可 分 
为 写实 、 卡 通 和 艺术 等 
风格 ， 本 章 我 们 介绍 的 
是 写实 场景 
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百代 场景 


Ancient Scene 


本 章 简介 


页 数 /Page : 092-195 








范例 作品 编号 : М0092-М0302 


内 容 要 点 ;本章 我 们 向 大 家 介绍 
的 是 古代 的 场景 ， 包 
括 亚 洲 及 欧洲 古代 的 
вяла. 
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Science fiction Scene 





本 章 简介 
页 数 /Page ; 196-243 
范例 作品 编号 -N0303-N0388 


КЕЕ 在 奇幻 场景 中 ， 我 们 分 
为 科幻 和 玄幻 。 它 们 都 
”是 虚拟 的 空间 ,这 类 场 
最 设计 自由 度 比较 大 , 
可 以 基于 真实 建筑 空间 
В کوج‎ , ERTL 
背离 真实 的 世界 进行 设 
it. енота 
基于 科技 想象 的 场景 ， 
具有 现代 感 或 未 来 感 . 
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AREA ; 玄幻 场景 ， 是 想象 出 
的 非 真 实 的 场景 。 对 
于 非 自然 的 幻想 需要 
设计 师 具 有 非凡 的 想 
象 力 、 创 造 力 以 及 思 
维 能 力 ， 玄 幻 场景 一 
般 具有 魔幻 色彩 。 
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本 章 简介 


页 数 /Page : 297-320 
范例 作品 编号 : N0471-N0500 


ARRA: 任何 场景 都 是 为 人 服务 
的 ， 当 画面 出 现 了 人 
物 ， 场景 就 成 了 村 托 。 
场景 的 风格 和 视角 往往 
要 根据 人 物 的 特点 和 当 
时 的 时 代 特色 来 设计 ， 
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